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　有効な作戦パターンを取り上げて、子どものアイデアを膨らませることが大切です。

　作戦カードには、攻撃ごとにプレーの成否を記録し、作戦を修正するときの話し合

いの材料にします。

「ハドル（作戦会議）では作戦カードをうまく使おう。」「ハドル（作戦会議）では作戦カードをうまく使おう。」

「作戦を意識して動いてみよう。」「作戦を意識して動いてみよう。」

「ハドルでは一人一人の動きをしっかりと確認しよう。」「ハドルでは一人一人の動きをしっかりと確認しよう。」

「友達のいい動きはどんどんほめてあげよう。」「友達のいい動きはどんどんほめてあげよう。」

「プレーが成功したらみんなでハイタッチして喜ぼう！」「プレーが成功したらみんなでハイタッチして喜ぼう！」

1 回の攻撃ごとに 30 秒程度の

作戦会議をする。

1 回の攻撃ごとに 30 秒程度の

作戦会議をする。

ＱＲコードを

スマートフォンや

タブレットで

読み取ってください。
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